REGULAMIN GRY SYMULACYJNEJ
Z JEZYKA ANGIELSKIEGO Z ELEMENTAMI

REALIOZNAWSTWA VIRTUAL GLOBETROTTER
(WIRTUALNY GLOBTROTER)

DLA UCZNIOW SZKOt PONAGIMNAZJALNYCH
EDYCJA 2011/2012

ASIA — BRITISH FOOTSTEPS IN THE TROPICS
(AZJA - SLADY OBECNOSCI BRYTYJCZYKOW W TROPIKACH)

§ 1. Organizator

1. Za organizacje gry symulacyjnej Virtual Globetrotter dla uczniow szkot
ponadgimnazjalnych w roku szkolnym 2011/2012 odpowiada V Liceum
Ogolnoksztatcgce z Oddziatami Dwujezycznymi im. Adama Asnyka.

§ 2. Termin gry symulacyjnej

1. Termin nadsytania zgtoszen to 9. grudnia 2011 r. o godzinie 15.30.

2. Termin nadsytania prac (ptyta CD lub DVD) na adres V Liceum
Ogdlnoksztatcgcego lub sktadania ich w sekretariacie V LO to 31. stycznia 2012.
Szczegodty dotyczgce formatu i zawartosci prezentacji znajdujg sie w zatgczniku
numer 2.

3. Autorzy zakwalifikowani do finatu zostang poinformowani drogg elektroniczna.
Finat gry w potagczeniu z prezentacjg prac odbedzie sie w lutym lub marcu 2012
w siedzibie biblioteki ACKJ, ul. Wawrzyniaka 15, Szczecin. Doktadny termin finatu
zostanie przestany wszystkim uczestnikom gry w pozniejszym terminie.

4. Finat jest imprezg otwartg, jednak ze wzgledu na ograniczong ilo$¢ miejsc
organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia limitow dla kazdej jednostki
zgtaszajgcej.

§ 3. Cele gry symulacyjnej

1. Promowanie w$rdd ucznidw znajomosci jezyka angielskiego oraz checi
pogtebiania wiedzy zwigzanej z krajami angielskiego obszaru jezykowego.

2. Doskonalenie umiejetnosci pozwalajgcych podejmowac samodzielnie prace z
wykorzystaniem roznorodnych zrodet i nosnikow informaciji.

3. Promowanie postaw prospotecznych (wolontariat), otwartosci, samodzielnosci,
ciekawosci Swiata i ludzi.

4. Stworzenie uczniom mozliwosci sprawdzenia sie w pracy zespotowej oraz
rywalizacji z innymi uczniami.

§ 4. Uczestnicy gry symulacyjnej
1. Gra zorganizowana zostata dla ucznidéw szkét ponadgimnazjalnych miasta
Szczecina oraz, za zgode organizatora, innych szkdét z wojewoddztwa
zachodniopomorskiego.



§ 5. Zgtaszanie uczniéw do udziatu w grze symulacyjnej

1. Zgtoszenia szkoty do udziatu w grze mozna dokonac elektronicznie lub listownie
(zatacznik nr 1) do 9. grudnia 2011 r. na adres:

ZSO nr 1

ul. Ofiar Oswiecimia 14

71-503 Szczecin

lo5@l05.szczecin.pl

2. Do gry szkota zgtasza maksymalnie trzech uczniéw lub trzy druzyny dwu- lub
trzyosobowe.

3. Lista szkét zgtoszonych do udziatu w grze bedzie dostepna na stronie internetowe;j
V Liceum Ogdlnoksztatcgcego z Oddziatami Dwujezycznymi im. Adama Asnyka:
www.lo5.szczecin.pl

4. Osoba zgtaszajgca jest zobowigzana do sprawdzenia, czy zgtoszona przez niego
szkota znajduje sie w wykazie szkot zgtoszonych do udziatu w grze do 20. grudnia
2011 r. Po uptywie powyzszego terminu listy szko6t zostajg ostatecznie zamkniete,
dalsze zgtoszenia nie bedg przyjmowane.

5. Informacje o grze oraz wyniki bedg publikowane na stronie internetowej V Liceum
Ogodlnoksztatcgcego ( www.lo5.szczecin.pl)

§ 6. Zakresy wiedzy i umiejetnosci

1. Edycja 2011/2012 gry nosi tytut ASIA — BRITISH FOOTSTEPS IN THE TROPICS.
Szczegdtowe informacje znajdujg sie w zatgczniku numer 2.

2. Od uczestnikdw gry wymagana jest wiedza z zakresu tresci zawartych w
podstawie programowej dla klas I-lll gimnazjum z jezyka angielskiego wraz z
tematami odnoszgcymi sie do wybranych przez uczniow krajow angielskiego obszaru
jezykowego i/lub bytych kolonii brytyjskich.

§ 7. Zwyciezcy i wyrdéznieni

1. Uczestnicy Gry mogg uzyskac tytut zwyciezcy lub wyréznionego:

1) zwyciezca zostaje jeden uczestnik (druzyna), z najwyzszym wynikiem
punktowym

2) wyréznionymi zostajg uczestnicy, ktorzy uzyskali co najmniej 80% punktéw
mozliwych do zdobycia.

2. Zwyciezca i dwie wyroznione osoby (druzyny) otrzymujg nagrody ksigzkowe.
3. Wszyscy zwyciezcy i wyrdznieni otrzymujg dyplomy.

4. O wstepnych wynikach Gry oraz o terminie finatu i podsumowania gry szkoty
zostang poinformowane do dnia 10.02.2012r.

§ 8. Zapewnienie bezpieczenstwa uczestnikom gry

1. Za zapewnienie bezpieczenstwa uczestnikom gry w czasie dojazdu do miejsca
przeprowadzania gry, jej trwania, a takze powrotu do szkoty odpowiada dyrektor
szkoty, do ktorej uczeszcza uczen.

2. Kazdy uczestnik Gry zobowigzany jest do posiadania przy sobie waznej
legitymacji szkolnej.



ZALACZNIK NR 1

Pieczatka szkoty

KARTA ZGLOSZENIA DO GRY SYMULACYJNEJ VIRTUAL GLOBETROTTER

Uwaga — prosze wypetni¢ karte drukowanymi literami

Szkota

Kontakt
/ e-mail szkoty , faks telefon /

Imie i nazwisko ucznia/uczniéw (z zaznaczeniem podziatu na druzyny), klasa, imie i
nazwisko nauczyciela / opiekuna merytorycznego



Podpis dyrektora
ZALACZNIK NR 2

FORMAT | TEMAT ZGLOSZENIA

1. Zgloszenie do gry dostarczone jest organizatorom na ptycie CD lub DVD.

2. Na plycie, opakowaniu plyty oraz zawartych na ptycie dokumentach znajduje si¢ temat
prezentacji, nazwa jednostki zgtaszajacej, nazwiska autora / autoréw i e-mail kontaktowy.

3. Zgloszenia do gry zawierajace wirusy zostang wylaczone z gry. Obowiazek
przeskanowania ptyty CD / DVD spoczywa na autorach.

4. Material zawarty na ptycie CD / DVD jest dwucztonowy i obejmuje:

A. DOKUMENTY WORD 2003-2007 (Microsoft Office) w ktorych opisane s3:

a. Szczegolowa trasa 8-tygodniowej podrozy (1.07.2012 —26.08.2012) do jednego
lub kilku krajow regionu ujgtego w temacie gry, uwzgledniajaca 2-3 tygodniowy
wolontariat (patrz — punkt (d)). Trasa wycieczki musi obejmowac przynajmnie;j
dwa miejsca (miasta, zabytki, itp.) zwigzane z Wielka Brytania w pewnym okresie
historii (na przyktad w Indiach, Birmie, Malezji, Hong Kongu, Singapurze).

b. Przyblizony kosztorys (obejmujacy transport, wyzywienie, noclegi, itp.)
opracowany na podstawie zrodet internetowych, przewodnikow ksigzkowych,
informacji biur podrozy itp.

c. Opis najwazniejszych atrakcji, z uwzglednieniem elementoéw odnoszacych si¢
do historii 1 tradycji krajow angielskiego obszaru jezykowego i/lub bytych kolonii
brytyjskich w regionie.

d. Zgloszenie do 2-3 tygodniowej pracy w wolontariacie. List motywacyjny musi
zawiera¢ adres strony internetowej do ktérej podanie kieruje uczestnik

(uczestnicy) gry.

B. PREZENTACJE POWERPOINT 2003-2007 (Microsoft Office) ktora jest wersja
ostateczng 1 w wypadku zakwalifikowania do finalu zostanie zaprezentowana

publicznosci.
a. Prezentacja obejmuje zarys trasy podrdzy, jej najwicksze atrakcje i opis
wolontariatu.

b. Czas trwania prezentacji wynosi 6-10 minut.

c. Ze wzgledow technicznych prosze unika¢ klipdw wideo i nietypowych czcionek.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci odtworzenia
niestandardowych formatow.



